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СОБИРАЕМСЯ НА ПРОГУЛКУ 
Цель: развивать у детей умение подбирать одежду для разного сезона, научить 
правильно называть элементы одежды, закреплять обобщенные понятия 
«одежда», «обувь», воспитывать заботливое отношение к окружающим. 
Оборудование: куклы, одежда для всех периодов года (для лета, зимы, весны и 
осени, маленький шкафчик для одежды и стульчик. 
Возраст: 3–4 года. 
Ход игры: в гости к детям приходит новая кукла. Она знакомится с ними и хочет 
поиграть. Но ребята собираются на прогулку и предлагают кукле идти с ними. 
Кукла жалуется, что она не может одеваться, и тогда ребята предлагают ей 
свою помощь. Дети достают из шкафчика кукольную одежду, называют ее, 
выбирают то, что нужно сейчас одеть по погоде. С помощью воспитателя в 
правильной последовательности они одевают куклу. Затем дети одеваются 
сами и выходят вместе с куклой на прогулку. По возвращении с прогулки дети 
раздеваются сами и раздевают куклу в нужной последовательности, 
комментируя свои действия. 
 

Картотека сюжетно ролевых игр 



 
МАГАЗИН 
Цель: научить детей классифицировать предметы по общим признакам, 
воспитывать чувство взаимопомощи, расширить словарный запас детей: ввести 
понятия «игрушки», «мебель», «продукты питания», «посуда». 
Оборудование: все игрушки, изображающие товары, которые можно купить в 
магазине, расположенные на витрине, деньги. 
Возраст: 3–7 лет. 
Ход игры: воспитатель предлагает детям разместить в удобном месте огромный 
супермаркет с такими отделами, как овощной, продуктовый, молочный, булочная 
и прочие, куда будут ходить покупатели. Дети самостоятельно распределяют роли 
продавцов, кассиров, торговых работников в отделах, рассортировывают товары 
по отделам – продукты, рыба, хлебобулочные изделия, мясо, молоко, бытовая 
химия и т. д. Они приходят в супермаркет за покупками вместе со своими 
друзьями, выбирают товар, советуются с продавцами, расплачиваются в кассе. В 
ходе игры педагогу необходимо обращать внимание на взаимоотношения между 
продавцами и покупателями. Чем старше дети, тем больше отделов и товаров 
может быть в супермаркете. 
 

Картотека сюжетно ролевых игр 



СТРОИМ ДОМ. 

Цель: познакомить детей со строительными профессиями, обратить внимание на 

роль техники, облегчающей труд строителей, научить детей сооружать постройку 

несложной конструкции, воспитать дружеские взаимоотношения в коллективе, 

расширить знания детей об особенностях труда строителей, расширить словарный 

запас детей: ввести понятия «постройка», «каменщик», «подъемный кран», 

«строитель», «крановщик», «плотник», «сварщик», «строительный материал». 

Оборудование: крупный строительный материал, машины, подъемный кран, игрушки 

для обыгрывания постройки, картинки с изображением людей строительной 

профессии: каменщика, плотника, крановщика, шофера и т. д. 

Возраст: 3–7 лет. 

Ход игры: воспитатель предлагает детям отгадать загадку: «Что за башенка стоит, а в 

окошке свет горит? В этой башне мы живем, и она зовется? (дом) ». Воспитатель 

предлагает детям построить большой, просторный дом, где бы могли поселиться 

игрушки. Дети вспоминают, какие бывают строительные профессии, чем заняты 

люди на стройке. Они рассматривают изображения строителей и рассказывают об их 

обязанностях. Затем дети договариваются о постройке дома. Распределяются роли 

между детьми: одни – Строители, они строят дом; другие – Водители, они подвозят 

строительный материал на стройку, один из детей – Крановщик. В ходе строительства 

следует обращать внимание на взаимоотношения между детьми. Дом готов, и туда 

могут вселяться новые жители. Дети самостоятельно играют. 



+ 
ДОКТОР 

Доктор лечит ребятишек 
Малышей и чуть повыше 

Если заболел животик, 
Голова или бронхит 

Мама доктору звонит 



Сюжетно-ролевая игра - подлинная 
социальная практика ребенка, его 
реальная жизнь в обществе 
сверстников. Поэтому она актуальна 
для всестороннего развития ребенка, 
формирования его положительных 
личностных качеств и социализации как 
члена сообщества людей.  




