Конспект
«Организация и проведение музыкально-дидактической игры»
Средний возраст
Музыкально-дидактическая игра «Угадай, кто будит Барбоса»
Цель: развивать звуковысотный слух.
Оборудование: картинки мышат, котят, теленка, собаки (либо игрушка).
Методика руководства игровой деятельностью
- Ребята, мы с вами сегодня познакомимся с игрой, которая называется «Угадай, кто будит Барбоса». Нужно нам будет угадать, кто будет нашего Барбоса (показывается картинка или игрушка).Я вам раздам картинки, а вы по высоте звука, постарайтесь определить, кто будит нашего пса и показать картинку с этим животным.
- Как вы думаете, кто будит сейчас? (проигрывается в верхнем регистре) (ответы детей). Правильно, это мышата.
- А как вы думаете, кто это? (проигрывается в среднем регистре) (ответы детей). Правильно, это котята.
- Ну раз вы угадали котят и мышат, то этого животного вы точно угадаете (проигрывается в низком регистре) (ответы детей). Правильно, это теленок, какие вы молодцы.
[bookmark: _GoBack]- А теперь, давайте с вами поиграем. (Проигрывается сначала в одном, а потом в другом регистре, дети показывают картинки).
- Молодцы, как вы правильно всех угадываете.


